‘ NEC&QPOLE
COMBATTEZ L' ARCHILICHE - INTELLECT. 8
Si vous remportez le combat, vous pouvez
gagner 1 carte Destinée et vous déplacer sur
n'importe quelle case de la Région Extérieure
ou Médiane. En cas de défaite ou d'égalité,
déplacez-vous vers les Marécages.

EPULCRE OUBLIE

Prenez les 3 cartes supérieures du paquet Crypte
et placez-les en une pile devant vou
A chaque tour, rencontrez la carte supérieure
de votre pile jusqu'a ce qu'il ne vous reste plus
aucune carte.

AMBRE mYALE
COMBATTEZ LE ROl MORT-VIVANT - FORGE. 8
Si vous remportez le combat, vous pouvez gagner
1 carte Trésor et vous déplacer sur n'importe quelle

case de la Région Extérieure ou de la Région
Médiane. En cas d'égalité ou si vous étes vaincu,
. déplacez-vous vers le Hall des Ténebre:




